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Camp de jour 2010  
« La carte aux mille mondes » 

 
Les civilisations oubliées du lac Gale 

 
Semaine 1  28 juin au 2 juillet Les tribus anciennes du mont caché 
 
Semaine 2 5 au 9 juillet Les pirates du lac perdu 
 
Semaine 3 12 au 16 juillet La magie de la jungle inhabitée 
 
Semaine 4 19 au 23 juillet L’expédition des runes sacrées 
 
Semaine 5 26 au 30 juillet Le temple des lianes 
 
Semaine 6 2 au 6 août L’alchimiste des sortilèges anciens 

 
Semaine 7 9 au 13 août La porte aux secrets 
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   Jeudi Défi : La boîte à lunch écologique 
 

En découvrant les différents systèmes biologiques qui nous 
entourent, on observe aussi l’impact de nos décisions sur ceux-
ci. Pour la sixième année, le camp de jour vous lance un défi ! 

Pourrez-vous être écolos dans les boîtes à lunch de vos enfants ? 
Une boîte à lunch écolo = 0 déchet 

Quel sera le groupe le plus écologique ? 
 

Le camp se déroule au domaine naturel du lac gale et les 
enfants doivent posséder en tout temps : Crème solaire, chasse 
moustique, chapeau ou casquette, dîner et collations, bouteille 
d’eau, costume de bain et serviette, chaussure de sport (pas de 

sandales sur le site) 
Imperméable et bottes de pluie selon la température 

           
Nos animateurs reçoivent une formation approfondie en 

animation, techniques d’intervention, environnement, RCR et 
sont pour la plupart des universitaires. Quelle Équipe ! 
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Service d’accueil    
 
Le service d’accueil est offert de 7h00 à 9h00 ainsi que de 
16h15 à 18h00.  
 
Cette année, à 16h15, nous inscrivons tous les enfants au 
service de garde et si vous n’aviez pas choisi cette option 
lors de l’inscription, chaque période d’utilisation vous sera 
facturée au coût de 7$/enfant. Ces factures seront payables 
à la responsable du service d’accueil et ce, le jeudi de 
chaque semaine.  
 
Nous vous demandons de respecter ces heures de 
fonctionnement et vous comprendrez que la période 
d’après camp est précieuse pour l’équipe d’animation au 
niveau de la planification des activités. 
 
Lorsque vous passez chercher votre enfant au service de 
garde, il est de votre devoir de signer la feuille de présence 
afin de nous indiquer votre départ. 
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Semaine 1 (28 juin au 2  juillet 2010)   Les tribus anciennes du mont caché Service de Garde Horaire  
 LUNDI MARDI MERCREDI JEUDI VENDREDI 

 
 

AM 

Jeux de 
connaissance 
et astuce des 

aigles à la 
base du 

service de 
garde 

Olympiades des 
trolls de la prairie  

avec Slinky 
(dans le sentier 
derrière le SDG) 

 

Tag des 
moines de la 

forêt perdue au 
champ avec le 
grand Baobab 

 

 
Les elfes blancs 
veulent capturer 

notre savoir 
(derrière le bâtiment 

du SDG) 
 
 

 

 
Badminton en 
folie au tipi  

 
 

PM 
 
 
 

 
 

Grand jeu de 
Ballon tipi  

avec Ficelle au 
champ 

 
Partie de 

recherche des 
diamants perdus 

au tipi avec  
 

La grande 
explosion au 

tipi avec Perle 

Les sportifs mayas 
s’affrontent dans une 
partie endiablée de 

ballon-balai 

Jeux de rôle des 
chevaliers à la 

base du service 
de garde 

 
 
 
 
Y Les enfants doivent posséder en tout temps : Crème solaire, chasse moustique, chapeau ou 

casquette, dîner et 2 collations, bouteille d'eau glacée, costume de bain, serviette de plage et 
chaussures de sport (pas de sandale ni de Crocs). 

 
 
Y Notez que l'horaire pourrait varier selon les conditions météorologiques. 
 
 
Y Certaines activités sont disponibles en tout temps à la base du service de garde (kaplas, jeux de 

société, bricolage et jeux coopératifs) alors que d’autres activités sont offertes sous la 
supervision d’un animateur dans un lieu autre que la base mais tout de même à une distance 
raisonnable. Le jeune en question pourra être contacté par walkie-talkie au moment de venir le 
chercher.  

 
Y Le numéro pour nous rejoindre au camp de jour est le (450) 534-1605 
 
Y Passez toujours voir la responsable du service de garde pour y déposer vos initiales et nous 

confirmer que vous partez avec votre enfant 
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                                   La carte aux mille mondes 
Semaine 1 (28 juin au 2juillet 2009)  Les tribus anciennes du mont caché    Horaire Type 
 LUNDI MARDI MERCREDI JEUDI VENDREDI 

 Accueil 9h00 à 9h30… 
 Construction 

de l’abri des 
amazones 

 

Partie de 
pelote maya  

a.m.   
 

 
Activités, socio-
éducatives sur 
l'Environnement 

avec Baobab 
9h30 à 12h Activité 

aquatique… 
11h à 12h30 

 
Activités, socio-
éducatives sur 

l'Environnement 
avec Baobab 
9h30 à 12h jeux 

aquatiques… 
11h à 12h30 

   Dîner 
Boîte écolo 

 Visite dans 
l’univers 

d’Aquarelle 

La grande éclipse  

p.m.  Collation 
  

Plage 
14h à 15h30 

 
Bricolage du 

temple maudit 
 

Partie de 
ballon de feu, 

ballon de 
glace 

 
Plage 

14h à 15h30 

 
Bricolage du 
grand volcan 

 
Les créatures 
anciennes ont 

envahi le 
village 

Journée 
d’orientation en 

forêt dans le 
mont aux mille 

mystères 
 

Baignade dans 
le lac aux 

pierres 
précieuses 

 
Jeu du bateau 

pirate 
 
 

Grand jeu des 
tribus 

gaeliques 
 Retour sur la journée 15h 30 à 16h… 

 
 
Y Les enfants doivent posséder en tout temps : Crème solaire, chasse moustique, 

chapeau ou casquette, dîner et 2 collations, bouteille d'eau glacée, costume de bain, 
serviette de plage et chaussures de sport (pas de sandale  ni de Crocs). 

 
 
Y Notez que l'horaire pourrait varier selon les conditions météorologiques. 
 
Y Le numéro de téléphone pour nous rejoindre au camp est le (450) 534-1605 
 
 
 


